
 

 

 ر علیزاده در استودیو مکعب:سرفصل های دوره های سپه

 

 :  3dsmax یسر فصل ها

 . یسه بعد ینرم افزار و درک فضا طیبا مح ییآشنا

 . (Geometry) یبا اشکال سه بعد ییآشنا

 . (View Port) دید یها چهیکنترل در یابزارها

 . Modify از پنل استفاده

 . انتخاب موضوعات یها روش

 . Transform (Move ,Rotate ,Scale) یابزارها

 . Export, Open ,Save نحوه 

 . یاشکال سه بعد یبرا Boolean دستور

 . Array با ابزار ییآشنا

 . کردن موضوعات  Group با نحوه ییآشنا 

 . Twist, Bend, Taper, Shell یکننده ها اصلاح

 . و نحوه استفاده از آن Align با ابزار ییآشنا

 . Auto grid با کار

 . Slice plan کار با آموزش

 . آن تیموقع رییو نحوه تغ Pivot Point با ییناآش 

 . Sweep از اصلاح کننده استفاده

 . Edit Poly و دستورات مربوط به  Poly Modelingبحث 

 . خلوت کردن صحنه یبرا  Isolate و  Hide استفاده از 

 . (Copy ,Instance , Reference) یکپ یبا انواع حالت ها ییآشنا

 



 :  V-ray یسر فصل ها

 

 از مباحث آموزش داده شده یو خلاصه ا V-ray نرم افزار یمعرف-۱

 هیاول ماتیو تنظ ۳Dmaxدر نرم افزار   V-ray آموزش اضافه کردن موتور-۲

 Reflect و Diffuse یو کار با بخشها  V-ray از نوع الیآموزش ساخت متر-۳

 Refract لهیشفاف و انعکاس دار بوس الیآموزش ساخت متر-۴

 Transluency یها تیو قابل IOR آموزش استفاده از بخش-۵

 Gradientmap تیو قابل یسه بعد اءیاشکال و اش ییکنترل روشنا-۶

 یطیمح ریو تصو الیدر پنجره متر Option کار با بخش-۷

 ۲Sideو  Blend الیمتر تیریپارچه و مد یآموزش طراح-۸

 و پوست انسان ۵ss2و  یبیو ترک کیمتال یآموزش ساخت رنگ ها-۹

 نور الیچمن و مو متر الیآموزش ساخت انواع متر-۱۰

 ویپرسپکت یدر فضا نیدورب یساز هیو شب Wapper الیآموزش کار با متر -۱۱

 یمیو قد فیکث الیو ساخت انواع فلز و متر V-ray ها در Map آموزش کار با انواع-۱۲

 پانوروما ریو ساخت تصاو HDRI الیآموزش استفاده از متر-۱۳

 در پروژه دینور خورش ماتیآمواده از انواع نور ها و کنترل تنظ-۱۴

 IES و یمصنوع یو آموزش نور ها Vraylight استفاده از نور-۱۵

 آن ماتیبهمراه تنظ Phesical Camera و V-Rayنیآموزش کار با دورب-۱۶

 دور یفضاها یو کنترل تمرکز رو  Physical Camera آموزش استفاده از-۱۷

 Render و پنجره VFB و Render Setup آموزش کار با بخش-۱۸

 ( یعموم ماتیتنظ) GOLBAL SETTING رمجموعهیو ز Render آموزش پنجره-۱۹

 احجام یلبه ها ینرم یساز نهیو به IMAG Smaler کار با بخش-۲۰

 پروژه یطیمح ماتیو تنظ Enviroment آموزش کار با بخش-۲۱

 طیمح یآن رو راتیو تاث اینور اش ماتیو تنظ Global Illnmation یکار با بخش ها-۲۲

 Cuastices و LIGHT ctch :مانند GI آموزش کار با موتور-۲۳

 



 : کدسرفصل دوره اتو

 

 مکعب : ویدر استودAutoCADآموزش نرم افزار  یهاسرفصل نیعناو

 شامل: یاصول رسم نقشه و نقشه خوان حیتوض

 

 باشد. یمورد استفاده در نقشه ها م یو نمادها میپلان، نما، مقطع، علا میو مفاه یمبان

 .یمختصات ده یها ستمیبا محور مختصات و انواع س ییآشنا

 .یکار بصورت سفارش یو ساخت فضا  workspaceبا  ییآشنا

 با نوار ابزار ها و نحوه فراخوان نمودن آن ها. ییآشنا

 .انبریم یها دیفعال کردن دستورها با استفاده از نوارابزارها، منوها و کل نحوه

 Viewport قیبا از طر دید یصفحه ها تیریمد

 : شامل یمیدستورات ترس آموزش

 

Line, Circle, Arc, Rectangle, Polygon, Polyline, Ellipse, Ellipse Arc, Point, Cunstruction Line, Ray, Divide, Measure, 

SPline, Region, Revision Cloud, Hatch, Gradient, Boundary, Text, Table, Block, Insert Block. 

 شامل: یشیرایدستورات و آموزش

 

Erase, Move, Rotate, Trim, Extend, Copy, Mirror, Chamfer, Fillet, Explode, Stretch, Scale, Array, Offset, Lengthen, Edit 

Polyline, Edit Polyline, Edit SPline, Edit Hatch, Edit Array, Align, Break, Break at Point, Join, Draw Order ,  

 .ماتیترس یها grip قیاز طر Stretchو  Delete ،Moveدکمه  لهیموضوعات بوس شیرایو

 شامل : یمیترسدستورات کمک آموزش

 

Snap, Grid, Ortho, Polar Tracking, Dynamic Input, Show/Hide Lineweight, Isolate Objects. 

 :با استفاده از دستورات ماتیترس اتیخصوص شیرایها و و هیو نحوه استفاده از لا ییآشنا

 

Layer Properties, Isolate, Unisolate, Make Current, Match Properties, Properties, Linetyle Scale. 

 بلوک ها شامل دستورات : شیرایساخت، استفاده و و نحوه

 

Create Block, Write Block, Block Editor, Insert, Minsert. 



 DesignCenter (ADcenterها با استتفاده از دستور ) لیفا ریدر سا موجود یساخته شده و بلوک ها یاز سبک ها استفاده

 شامل : Inquiryبا دستورات نوار ابزار  ییآشنا

 

Distance, Radius, Angle, Area, List. 

 شامل دستورات: یاندازه گذار یروش ها آموزش

Linear, Aligned, Angular, ArcLength, Radius, Diameter, Jogged, Ordinate, Adjust Space, Quick Dimension, Update, 

Continue, Baseline, DIMDLI. 

 در اتوکد: ازیمورد ن یهاسبک جادیا آموزش

 

Text Style, Dimension Style, Table Style, Multileader Style, Point Style, Plot Style. 

 Raster Image Reference (Attachکردن عکس با استفاده از دستور ) وارد

 zoom یروش ها آموزش

 Standardبا نوارابزار  ییآشنا

 کاتب سینو یاستفاده از فونت فارس نحوه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 سر فصل دوره اسکچاپ :

 

 مکعب )آموزش اسکچاپ( ویدوره اسکچاپ در استود یسرفصل ها

 کار طیبا مح ییآشنا

 یپلان دو بعد کیاز  یسه بعد یفضا کی میو ترس جادیا

 یسه بعد یآن به فضا لیو تبد یدو بعد یفضا میو ترس یریبا دستورات اندازه گ ییآشنا

 تینور، جنس ال،یبا متر ییآشنا

 از آن یرندر و خروج ماتیبا تنظ ییآشنا

 یخروج یاز صفر تا صد برا V_Rayبا موتور رندر  ییآشنا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 سر فصل های دوره پست پرو داکشن :

 

 آن یها یازمندیبا نرم افزار فتوشاپ و ن هیاول ییآشنا

 color correction رینظ هیاول میبا مفاه ییآشنا

 پست پروداکشن یعمل انجام

 نهیو پس زم نهیزم نه،یزم شیمفهوم پ شناخت

 و پرسوناژ اهانیکردن آسمان، گ اضافه

 ها هیکردن سا اضافه

 کردن رفلکت ها اضافه

 رنگها و نور ها رییتغ

 ها یفیو کث اتیکردن جزئ اضافه

 color gradingو شناخت  ریکردن تصو کپارچهی

 مختلف یها زیدر سا نتیپر یبرا یساز آماده

 رندر روز یرندر شب از رو جادیا

 یاتوکد ینما یپروداکشن رو پست

 ر هاتکستچ جادیا

 یپلان اتوکد یاز رو یکیپلان گراف جادیا

 یکردن پلان اتوکد وارد

 یبند تیپروژه ش کی انجام

 یبند شنیپوز نحوه

 … و

 

 

 

 

 

 

 



 سر فصل های دوره لومیون ) انیمیشن های معماری (

 

 ونیبا لوم یکل ییآشنا

 آن یو رابط کاربر ونیلوم نصب

 آن ها یمهم و کاربرد ها یها سربرگ

 الینحوه ساخت متر ست،یچ الیمتر

Object ونیو نجوه کار با آبجک ها در لوم ستیچ 

 ونیدر لوم نگیرندر

 Lumionو افکت ها در  ینورپرداز

 ها شیمیان

 ها و نکات ترفند


